Grzegorz tukasik
Scenariusz lekcji w ramach konkursu ,,.Szkota 4.0” Zwigzku Cyfrowa Polska

Temat lekcji
Znaczenie norm w rozwoju Przemystu 4.0

1. Grupa dydaktyczna: 3-5 klasa technikum (przedmioty zawodowe)
2. Czas trwania zajec: 1-2 lekcje
3. Cel ogdlny:
— okreslenie korzysci wynikajacych z normalizacji technologii Przemystu 4.0,
4. Cele szczegbdlowe:

— uczen potrafi wskaza¢ zagrozenia rozwoju Przemystu 4.0,

— uczen potrafi omowic¢ dzialalno$¢ Polskiego Komitetu Normalizacyjnego,

— uczen potrafi wyjasni¢ poj¢cia: normalizacja, norma, Przemyst 4.0, Internet Rzeczy,
cyfrowy blizniak, rozszerzona rzeczywisto$¢, chmura, cyberbezpieczenstwo, sztuczna
inteligencja, autonomiczne roboty i produkcja przyrostowa,

— uczen potrafi bezpiecznie korzysta¢ ze sztucznej inteligenc;ji,

— uczen rozumie podstawowe elementy architektury Przemystu 4.0,

— uczen rozumie znaczenie norm w technologiach przysztosci,

— uczen rozumie znaczenie etyki w korzystaniu ze sztucznej inteligencji,

— uczen umie omowi¢ podstawowe zatozenia normy ISO/IEC 27000,

— uczen umie wskaza¢ zastosowanie technologii Przemystu 4.0,

— uczen umie odczytywaé oznaczenia norm,

— uczen umie formutowaé prompty.

5. Metody nauczania:
— odwrodcona lekcja, problemowa, burza moézgoéow, ¢wiczeniowa, praca w grupach,
miniwyktad, krzyzéwka dydaktyczna.
6. Formy pracy:
— indywidualne, grupowe.
7. Srodki dydaktyczne:

— tablica interaktywna 1 komputery z dostepem do Internetu,

— aplikacja online Bubbls.us (projektowanie mapy mysli),

— aplikacja online Prezi (projektowanie prezentacji),

— platforma Genially do tworzenia interaktywnych materiatlow do lekcji,

— przewodnik pt. ,,W kierunku nowoczesnych technologii” wykonany za pomocg narze-
dzia webowego Genially,

— ustuga Teams online w ramach platformy Microsoft 365,

— wirtualna tablica Padlet,

— czatbot AI ChatGPT oraz czatbot Al Microsoft Copilot,

— wyszukiwarka Perplexity Al

— generator krzyzowek Al Aspose.ai.
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Grzegorz tukasik
Scenariusz lekcji w ramach konkursu ,,.Szkota 4.0” Zwigzku Cyfrowa Polska

PRZEBIEG LEKCJI
1. CZESC WPROWADZAJACA

1.1. Sformulowanie problemu
Nauczyciel formutuje problem-zwraca si¢ do uczniow:

»Zatozmy, ze kupiliSmy nowy elektryczny samochdd, dla ktorego fabryka stworzyla
cyfrowego blizniaka (wirtualng kopig-symulacje). Dzigki temu oprogramowanie auta bedzie
na biezgco aktualizowane na bazie danych pochodzacych z czujnikdéw poszczegolnych elemen-
tow pojazdu. Szybko i1 bezproblemowo. Ten oparty na danych proces opracowywania oprogra-
mowania dopasowanego do danego samochodu umozliwia lepsze wykorzystanie zasobéw pro-
ducenta aut i przyczynia si¢ do poprawy doswiadczen uzytkownikéw np. zmiana stylu jazdy
w celu zmniejszenia zuzywania si¢ hamulcow. Taka kopig¢ mozna wykona¢ praktycznie w kaz-
dej branzy. Pomimo wielu korzysci, w tym znacznych oszczednos$ci kosztéw, firmy niechetnie
decyduja si¢ na zastosowanie takiej symulacji.”

Pytania do uczniow:
— Dlaczego technologia cyfrowych blizniakow nie jest powszechnie stosowana?
— W czym thkwi problem? (burza mozgow)

1.2. Sformulowanie hipotezy
Nauczyciel naprowadza ucznidow na pojecie ,,normalizacji” mowiac:

,»lechnologia nie posiada zdefiniowanej nazwy. Cyfrowy blizniak to tylko ogélna nazwa
symulacji komputerowej, czyli kazdej aplikacji umozliwiajgcej tworzenie wirtualnej kopii
w chmurze. Poza tym firmy informatyczne produkujace cyfrowych blizniakow stosujg rézne
standardy, terminologie, architekture 1 zabezpieczenia co sprawia, ze przemyst rzadko sigga
po te technologie.”

Pytania do ucznidéw:
— Co nalezatoby zrobic¢, aby cyfrowe blizniaki byly czesciej stosowane?
— Jakie dokumenty nalezy opracowac? (burza mozgow)

1.3. Uzasadnienie hipotezy

Nauczyciel wyjasnia, Zze przyczyng takiego stanu rzeczy jest brak normalizacji w tym zakresie.
Trwaja juz badania i s3 opracowywane pierwsze normy zmierzajace do ustalenia spdjnego
stownictwa, regut architektury, bezpieczenstwa oraz zasad wspotpracy cyfrowego blizniaka
z systemami informatycznymi, co powinno przyspieszy¢ rozwoj technologii.

1.4. Podanie tematu lekcji
Nauczyciel podaje temat zaje¢, omawia cele lekcji 1 sposoby pracy.
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Grzegorz tukasik
Scenariusz lekcji w ramach konkursu ,,.Szkota 4.0” Zwigzku Cyfrowa Polska

2. CZESC REALIZACYJNA

2.1. Przemyst 4.0 - ,,W kierunku nowoczesnych technologii”

Nauczyciel przypomina wiadomosci, z ktorymi uczniowie mieli si¢ zapoznac przed lekcja (me-
toda odwroconej lekcji). Materiat w postaci przewodnika online pt. ,,W kierunku nowoczesnych
technologii” zostal wystany tydzien wczesniej dziennikiem elektronicznym.

Link do przewodnika: https://view.genial.ly/6638c503f38da700145adeb2/presentation-w-kie-
runku-nowoczesnych-technologii. Dzigki temu nauczyciel jest wstanie sprawdzi¢, czy i kiedy
uczen odczytal wiadomos$¢ z materiatem na lekcje. W razie braku aktywnos$ci moze wysyta¢

przypomnienia.
Pytania do ucznidéw:
— Co to jest Przemyst 4.0? (odpowiedzi))
— Jakie technologie sq uzywane w przemysle przysztosci? (odpowiedzi)
— Dlaczego fundamentem w Przemysle 4.0 jest Internet Rzeczy (IoT)?
— Gdzie w przemysle jest stosowany Internet Rzeczy? (odpowiedzi)
— Jakie zagrozenia i problemy niesie ze sobg rozwoj Przemystu 4.0?

(burza mozgow)

2.2. Podzial na grupy ¢wiczeniowe

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy (aranzacja przestrzeni-¢wiczenia w kregu),
ktorych nazwy symbolizuja podstawowe elementy architektury Przemystu 4.0: maszyny,
komunikacja, oprogramowanie i integracja. Kazda grupa wybiera swojego lidera.

GRUPA: MASZYNY
Maszyny-rozumiane jako wszelkie urzadzenia zdolne do zbierania, komunikacji i przetwa-
rzania danych bez konieczno$ci angazowania cztowieka lub z ograniczonym jego udziatem.

GRUPA: KOMUNIKACJA
Komunikacja-czyli infrastruktura telekomunikacyjna pracujaca w oparciu o dowolne
standardy 1 o dowolnym zasiegu.

GRUPA: OPROGRAMOWANIE

Oprogramowanie-czyli wszelkie systemy informatyczne zbierajace i przetwarzajace dane
z urzadzen loT umozliwiajace zarzadzenie systemem, przetwarzanie i wymiang¢ danych
oraz ich zabezpieczenie.

GRUPA: INTEGRACJA
Integracja-rozumiana jako zbioér ustug informatycznych umozliwiajacych wspotprace
oprogramowania na wszystkich poziomach architektury sprzgtowej i programowe;.

Cwiczenie 1 — Zagrozenia i problemy Przemyshu 4.0
Uczniowie wykorzystuja czatboty (technologie sztucznej inteligencji Al):
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— ChatGPT (https://chat.openai.com/chat),

— oraz Microsoft Copilot (https://www.bing.com/chat)
do okreslenia zagrozen i problemow wynikajacych z technologii przysztosci. Zadajg pytania czat-
botom (prompty-polecenia tekstowe dla systemu Al). W celu uzyskania oczekiwanych,
satysfakcjonujacych 1 wiarygodnych odpowiedzi uczniowie precyzujg tresci promptoéw oraz ko-
ryguja sekwencje stow. Formulujg pytania w sposob jasny i zrozumialy. Unikaja skomplikowa-
nych zdan lub stéw, ktore moga wprowadzi¢ Al w biad lub utrudni¢ zrozumienie pytania.

Kazda grupa tworzy mape¢ mysli (za pomocq aplikacji Bubbl.us), po czym liderzy grup przedsta-
wiajg efekty swojej pracy na forum klasy za pomocg tablicy interaktywnej. Przyktadowe mapy:
— oprogramowanie: http://go.bubbl.us/b8cffc/6e2a?/ OPROGRAMOWANIE
— maszyny: http://go.bubbl.us/b945fc/5fe9?/MASZYNY
— komunikacja: http://go.bubbl.us/b8cfca/clal ?/KOMUNIKACJA
— integracja: http://go.bubbl.us/e210b2/b184?/INTEGRACJA
W trakcie wykonywania ¢wiczenia nauczyciel rozbudza aktywno$¢, zainteresowanie

tematem i motywuje uczniow do dziatania.

2.3. Przypomnienie poje¢ dotyczacych normalizacji
Nauczyciel prosi ucznidow o przypomnienie nastepujacych pojec:

— normalizacja, norma i standard,

— ISO-Migdzynarodowa Organizacja Normalizacyjna,

— IEC-Miedzynarodowa Komisja Elektrotechniczna,

—  Polski Komitet Normalizacyjny (PKN).
Weczesniej uczniowie zapoznali si¢ z prezentacjag PKN, do ktorej link zostat umieszczony
na slajdzie ,,Filmy” w przewodniku (str. 28) ,,W kierunku nowoczesnych technologii”’. Nau-
czyciel wskazuje uczniom strony Polskiego Komitetu Normalizacyjnego https://www.pkn.pl
oraz https://www.wiedza.pkn.pl/web/wiedza-normalizacyjna/start jako wiarygodne zrédta

o normach i normalizacji.

2.4. Nauczyciel omawia norme dotyczacq bezpieczenstwa informacji
Nauczyciel krotko omawia regulacje prawne ujete w normach z rodziny ISO/IEC 27000.

Dotyczg bardzo waznego aspektu, jakim jest bezpieczenstwo informacji-stad wybor.

— (PN-ISO/IEC 27000 Technika informatyczna-Techniki bezpieczenstw-Systemy zarzqdza-
nia bezpieczenstwem informacji-Przeglgd i terminologia jest jednym z waznych doku-
mentow porzqdkujqgcych, wyjasniajgcych, doradczych i wprowadzajgcych do Systemu
zarzgdzania bezpieczenstwem informacji (SZBI) nalezgcym do szeregu innych norm).

Cwiczenie 2 — Normalizacja w Przemysle 4.0

Uczniowie wyszukuja obszary Przemystu 4.0, w ktorych sg opracowane normy techniczne
lub ich zdaniem powinny podlega¢ normalizacji oraz przypisuja je do poszczegodlnych grup
(maszyny, komunikacja, oprogramowanie i integracja). Jesli istnieja normy to uczniowie po-
daja ich numery i tytuty, jesli trwaja nad nimi prace to rOwniez to zaznaczaj3.
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W przypadku braku norm, opisuja czego moglyby dotyczy¢. Kazdy wybdr uzasadniaja.
Uczniowie pracuja w 4 grupach, tych samych co w pierwszym ¢wiczeniu.

Samodzielnie projektuja karty pracy w Canvie wg wlasnych pomystow. Tta kart generuja
za pomocg technologii sztucznej inteligencji Al (Elementy-Generator obrazow Al). Tak zadaja
prompty, aby uzyskac tto zwigzane tematycznie z nazwa grupy. Kazda karta pracy powinna
mie¢ zaprojektowane linki: ,,Wiedza PKN”, ,,Wyszukiwarka PKN” 1 ,,Wyszukiwarka Per-
plexity”. Przyktadowe karty pracy: https://www.canva.com/design/DAG-
FJOet86s/mgbW{b5SB3vOKxpMR8Dnn4w/edit?utm_content=DAGFJOet86s&utm_campa-
ign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton.

Po zaprojektowaniu kart uczniowie przystepuja do ich wypehiania. Nauczyciel wspiera
ucznidéw 1 wyjasnia watpliwosci. Korzystajg z materialdow umieszczonych na stronach PKN
(https://www.wiedza.pkn.pl/web/wiedza-normalizacyjna/start) oraz 2 wyszukiwarek:

— wewnetrznej wyszukiwarki norm PKN (https://wiedza.pkn.pl/wyszukiwarka-norm),

— wyszukiwarki opartej na sztucznej inteligencji Perplexity.ai (https://www.perplexity.ai).
Nauczyciel zwraca uwage na widoczne réznice w odpowiedziach wyszukiwarek, ktore wy-

nikaja z ich rodzajéw. Wyszukiwarka norm technicznych to wyszukiwarka wewng¢trzna (fir-
mowa) specjalizujaca si¢ w wyszukiwaniu norm w bazie danych PKN-u. ktora przeszukuje
zawartos¢ serwisu Polskiego Komitetu Normalizacyjnego, a nie zasoby catego internetu. Nato-
miast Perplexity to wielotematyczna wyszukiwarka badawcza i konwersacyjna oparta na sztucz-
nej inteligencji przeszukujaca zasoby globalnej sieci w celu odnalezienia informacji, stron inter-
netowych, plikow multimedialnych i innych tresci zwigzanych z danymi zapytaniami uzytkow-
nika (promptami).
Po zakonczeniu ¢wiczenia liderzy uzasadniaja wybory grup na forum klasy za pomocg tablicy
interaktywnej. Nauczyciel omawia poprawne rozwigzanie ¢wiczenia.

3. CZESC PODSUMOWUJACA

Cwiczenie 3 — Krzyzéwka dydaktyczna

Kazdy uczen generuje krzyzowke nt. ,,Normalizacja motorem postepu w Przemysle 4.0”
za pomocg sztucznej inteligencji.

Link do generatora Aspose Al: https://products.aspose.ai/words/pl/crosswordmaker/
Parametry krzyzowki:

— tytul: Normalizacja motorem postepu w Przemysle 4.0

- wiek: 18

— przyktadowa liczba stow: 20
Uczniowie zapisuja 2 wygenerowane pliki w formacie .docx na swoim komputerze: plik
z krzyz6wka 1 plik z rozwigzaniem krzyzowki (klucz odpowiedzi). Nastgpnie kazdy uczen
wysyta krzyzéwke do kolegi/kolezanki za pomocg ustugi Teams w celu jej rozwigzania.
Po rozwigzaniu uczen odsyta plik z powrotem w celu weryfikacji z kluczem.
W przypadku nieparzystej liczby uczniow krzyzéwke rozwigzuje rowniez nauczyciel.
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3.1. Whnioski

Po wykonaniu ¢wiczen uczniowie formutuja wnioski dotyczace normalizacji w Przemysle 4.0
na wirtualnej tablicy Padlet. Link do przyktadowych wnioskow:
https://padlet.com/lukasikckziu/wnioski-z-lekcji-znaczenie-norm-w-rozwoju-przemys-u-4-0-
sutbh6zqgtlr7rkSw.

Nauczyciel wyswietla wnioski uczniow na forum klasy za pomocg tablicy interaktywne;j

1 podsumowuje zajecia wyswietlajac prezentacje pt. ,,Co wiemy z lekcji?”.

Link do prezentacji: https://prezi.com/view/HFEBvvFgEINIENcSNA3T/

3.2. Ocena prac uczniow
Nauczyciel ocenia pracg uczniow na lekceji (aktywnosc i zaangazowanie).

3.3. Refleksja przeprowadzonych zajeé

Nauczyciel przeprowadza refleksje przeprowadzonych zaje¢ wykorzystujac technike
3-2-1. Uczniowie zapisuja trzy rzeczy, ktorych si¢ nauczyli, dwie z ktérymi maja problem
1 jedno pytanie. Swoje refleksje zapisuja na wirtualnej tablicy Padlet.

Uczniowie loguja si¢ do Padleta za pomocg udostgpnionego linku:
https://padlet.com/lukasikckziu/znaczenie-norm-w-rozwoju-przemys-u-4-0-

4axazvmjy7zhvtdb.

3.4. Zadanie domowe
Nauczyciel zwraca si¢ do uczniow:

,»Wyobrazcie sobie, ze jestescie prezesem znanego $Swiatowego koncernu produkujacego
roboty oparte na sztucznej inteligencji. Pewnego dnia otrzymujecie wiadomos¢, ze Wasze
roboty narazity na niebezpieczenstwo utraty zycia lub zdrowia ludzi. Jeden robot zranit pie-
szego w przestrzeni publicznej, a drugi popeini btad podczas operacji.

Kto doktadnie ponosi odpowiedzialnos¢?
W zwigzku z tym, zastandwcie si¢ nad nast¢pujacymi kwestiami:

— Czy sztuczna inteligencja rodzi problemy etyczne?

— Jakie sg glowne zagrozenia i mozliwo$ci zwigzane z tg nowa technologia?

— Dlaczego potrzebujemy norm o etycznych aspektach sztucznej inteligencji?
Swoje spostrzezenia przedstawcie w zespole roboczym ,,Normalizacja AI” w ustudze
Microsoft Teams (opartej na chmurze).”

3.5. Pozegnanie z uczniami
Nauczyciel zegnajac si¢ z uczniami, zach¢ca ich do samodzielnego pogiebiania wiedzy
na temat normalizacji w cyfrowych technologiach Przemystu 4.0.
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